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UTILISATION DU MODELE MVC 
Massompierre Théo | MVC | 05/03/25

INDEX :
· Etape 1, _config.inc.php
· Etape 2, Modèle : m_pdo1.php
· Etape 3, Vue : v_pdo1.php
· Etape 4, Css : styles.css
· Etape 5, Index : index.php


Introduction/ Bases à connaitre sur MVC :
L'architecture MVC (Modèle-Vue-Contrôleur) sépare une application en trois couches. 
· l'App représente le cœur de l'application, où sont définies les configurations générales, les routes et l'initialisation des composants.

· Le Modèle gère les données et la logique métier, tout ce qui est important pour le fonctionnement du projet. 

· La Vue affiche les informations à l'utilisateur et récupère ses interactions. 

· Le Contrôleur sert d'intermédiaire, recevant les requêtes, appelant le modèle et mettant à jour la vue. 

· L'index (index. PHP) est le point d'entrée de l'application, initialisant le contrôleur. 

· Le CSS est utilisé pour styliser la vue et améliorer l'affichage. Cette séparation facilite la maintenance et l'évolutivité du code. Il est stocké dans le dossier Web et le sous dossier Css.
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Etape 1 : Explication de _config.inc.php : 

Dans le dossier App, le code appellé _config.inc.php correspond à tout les paramètres nécessaire pour que le le projet fonctionne. Dans celui-ci, nous mettons la carte d’identité/droit d’auteur du code en commentaire.
Puis, la gestion des erreurs ainsi que les paramètres pour pouvoir avoir accès à la BDD avec tout ce qui est le mot de passe, le nom d’utilisateur, le nom de la BDD etc…
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Etape 2 : Explication du Modèle : m_pdo1.php :

Dans le dossier Modele, le code appellé m_pdo1.php correspond à tout les les grands organes du projet. 

La fonction « connectDb » sert à ce connecter à la base de donnée à l’aide d’un « try catch » et puis met un message d’erreur si ceci ne marche pas. 

La fonction « getPegis » sert à récupérer des enregistrements dans la table PEGI avec encore une fois un « try catch »  avec une erreur. 

La fonction « getNbPegis » sert à récolter le nombre de lignes de la requête SQL avec un « try catch ».
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Etape 3 : Explication de la Vue : v_pdo1.php :

Dans le dossier Vue, le code appellé v_pdo1.php correspond à tout ce qui est  affichage dans le projet (en php et/ou html). Il récupère donc toutes les intéractions/fonctions qui sont regrouper dans l’index et écrite dans le modèle  pour les positionner en affichage. ($tbPegis et $nbPegis)
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Etape 4 : Explication de la Css : styles.css :

[image: Une image contenant texte, capture d’écran

Le contenu généré par l’IA peut être incorrect.]Dans le dossier Web ainsi que dans la sous branche Css se trouve le code Styles.css.

Ce ficher correspond à tout les personnalisation de la page du projet.

Il est donc mentionné dans le fichier v_pdo1.php. 

A droite, se trouve le style.css du projet Pegi :











Etape 5 : Explication de l’index :  index.php :

Dans le dossier principal XO1_MVC_PDO_JEUX, se trouve le ficher index.php. Celui-ci charge et gère la liaison entre tout les fichiers . Il est primordial pour que le tout fonctionne et se connecte ensemble. 

Il charge donc avec le premier « require »  la config (_config.inc.php)
Le fichier modèle avec les trois fonctions qui redéfinie en variable. 
Ainsi que le fichier Vue.
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Résultat dans le cadre du projet : 

[image: Une image contenant texte, logiciel, Icône d’ordinateur, Page web]
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app > ® _config.inc.php

1 <php
2

3 preee

4 * paramdtre

5 ** @package default

6  ** Gauthor Théo Massompierre
7 ** guersion 1.6

8 */

9

10 // Gestion des erreurs.
11 ini_set(’error_reporting’, EALL);

12

13 // Définition des variables pour 1'acces & la base de donnée.

14 define('DB_SERVER',localhost’); // Serveur MySQL.

15 define("DB_NAME', 'jeux'); // Nom de la base de données.

16 define('DSN’, ‘mysql:host=".DB_: dbname=".DB_NAME)

17 define('DB_USER", "lecture’); // Nom du compte de connexion & la BOD.

18 define('DB_MDP’, ‘Lecture28112622!"); // MDP du compte de connexion & la BOD.
19
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modele > # m_pdo1.php
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<php
//connexion 3 la Base de données, Modéle MVC, les traitements.
function connectDb() {
//Connexion a 1a Base de donnée.
try {
Soptions=array (PDO: :MYSQL_ATTR_INIT_COMMAND -
Sdb=new PDO(DSN,DB_USER, DE_MDP, Soptions) ;
$db->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO: : ERRMODE_EXCEPTION) ;
$db->setAttribute(PDO: :ATTR_DEFAULT_FETCH MODE, PDO::FETCH_OBJ);

*SET NAMES \"UTF8\"");

b
catch (PDOExceptionge)  {
die("<p class = "erreur”>Erreur de connexion a la base de données 1</p><p>’ . Se->getmessage() . '</p>’);
b
return $db;

function getPegis($db) {
/1 récupération des enregistrements dans la table PEGI.
try{
$requete = $db->query("SELECT idpegi, ageliite, descPegi FROM pegi

b
catch (PDOExceptionge)  {
die("<p class = "erreur”>Erreur de connexion a la base de données 1</p><p>’ . Se->getmessage() . '</p>’);
b
$pegis = [15
while (($enregistrement = $requete->fetch())) {
Sun_pegi - [
"id" => $enregistrement->idPegi,
“age” => $enregistrement->agelimite,
description” => $enregistrement->descPegi,
I
$pegis[] = $un_pegi.
b

return $pegis;

function getNbPegis($db) {
/1 Récupération des enregistrements dans la table PEGI.
try{
$requete = $db->query("SELECT * FROM pegi®);

return $requete->rouCount();

b
catch (PDOExceptionge)  {

die("<p class = "erreur”>Erreur de connexion a la base de données 1</p><p>’ . Se->getmessage() . '</p>’);
b
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vue > ® v_pdol.php

1 <IDOCTYPE html>
2 <html lang="fr">

3 <head>

4 <neta charset="UTF-8">

5 <neta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale-1.0">

6 <neta name="author" content="Théo Massompierre">

7 <link rel="stylesheet” href="ueb/css/styles.css">

s <title>PDO Pegis MVC</titles

9 </head>

10 <body>

n <h3>Liste des PEGI</h3>

12 <table>

13 <thead>

14 <tr><th>Identifiant</th><th>Age limite</th><th>Description</th></tr>
15 </thead>

16 <thody>

17 <2php

18 Foreach ($tbPegis as $chaque_pegi){

19 echo "<tr><td>".$chaque_pegi["id"]."</td><td>".$chaque_pegi["age"]."</td><td>".$chaque_pegi["description”];
20 3

2 »

2 </tbody>

23 </table>

24 <p>Nombre de PEGI : <?php echo $nbPegis; 2></p>

25 </body>

26 </html>

27
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web > css > # stylescss > % body
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<?php

// Charge la config
require("app/_config.inc.php");

// Charge le fichier modéle
require("modele/m_pdol.php");
$db = connectDb();

$tbPegis = getPegis($db);
$nbPegis = getNbPegis($db);

// Charge le fichier vue :
require("vue/v_pdol.php");
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« adapté & toutes les classes d'age ». En effet, il ne comporte pas de sons ou d'images susceptibles d'effrayer ou de faire peur & de jeunes enfants. Les formes de violence trés modérées dans un contexte comique ou enfantin sont toutefois acceptées.

1 B mais le langage grossier n'est pas autoris

2 7 Déconseillé aux moins de 7 ans. Il contient des scénes ou sons potentiellement effrayants. La violence trés modérée (c'est-a-dire implicite, non détaillée ou non réaliste) est accepté

5 2 Déconssillé aux moins de 12 ans. Il peut montrer « de la violence sous une forme plus graphique par rapport & des personnages imaginaires etiou une violence non graphique envers des personnages & figure humaine ». Ii peut également présenter des
insinuations & caractére sexuel ou des postures de type sexuelles dans un cadre Iéger. Enfin, il peut aussi proposer des jeux de hasard

A 1 Déconseillé aux moins de 16 ans. Contenus possibles : la violence etiou la sexualité sont représentés de maniére semblable & ce que I'on pourrait retrouver dans la réalité. Le jeu peut ainsi contenir e la violence explicite, un mauvais langage, des
références ou contenus 4 caractéres sexuels, mais aussi des jeux de hasard ou ['utilisation d'alcool, tabac et drogue (forme diincitation).

5 1 « destinée aux adultes ». Il peut contenir un degré de violence extréme avec une représentation de violence crue, de meurtre sans motivation, de violence contre des personnages sans défense ou de la discrimination. Il peut aussi glorifier la prise des

drogues illégales et les contacts sexuels explicites ainsi que des jeux de hasard

Nombre de PEGI : 5
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