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CAS ENTREPRISE : AGORA Mission 1  
Massompierre Théo | AGORA | 19/03/25

INDEX :
· Etape 1, Architecture MVC.
· Etape 2, Réalisation de la catégorie Genre (CRUD).
· Etape 3, Réalisation de la catégorie Plateforme (Ma tache dns le Groupe).
· Etape 4, Réalisation des autres catégories. 
· Etape 5, Ajout de la liste déroulante de Jeux. 

Etape 1 : Architecture Mvc :
Nous Allons voir la structure en général puis après, nous allons voir en détail le genre qui était à faire dans le « TD » puis la plateforme qui était le morceau de code que je devais faire dans mon groupe.
Au sein du projet Agora, nous avons utilisé l’architecture MVC. Pour rappel, l’architecture MVC (Modèle-Vue-Contrôleur) sépare une application en trois couches. 
· l'App représente le cœur de l'application, où sont définies les configurations générales, les routes et l'initialisation des composants.

· Le Modèle gère les données et la logique métier, tout ce qui est important pour le fonctionnement du projet. 

· La Vue affiche les informations à l'utilisateur et récupère ses interactions. 

· Le Contrôleur sert d'intermédiaire, recevant les requêtes, appelant le modèle et mettant à jour la vue. 

· L'index (index. PHP) est le point d'entrée de l'application, initialisant le contrôleur. 

· Le CSS est utilisé pour styliser la vue et améliorer l'affichage. Cette séparation facilite la maintenance et l'évolutivité du code. Il est stocké dans le dossier Web et le sous dossier Css.


Dans Agora nous avons : 
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Dans l’app y est stocké le dossier « App » ou la config est compris. Dans celle-ci nous avons tout ce qui concerne l'application sauf le code source : configuration. Avec toute les définitions pour se connecter à la « BDD »  
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Le rôle du contrôleur est de générer la réponse à la requête HTTP demandée par l'application cliente. Il est la couche qui se charge d'analyser et de traiter la requête. Le contrôleur contient la logique de notre application et utilise le Modèle. 
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Dans la version final de Agora, nous aurons 5 controleurs qui correspondent aux 5 catégories. (Nous irons plus en détail plus tard).

Ensuite nous avons le modèle qui donne accès aux données et donne accès à la manipulation des données. Dans la « class » PdoJeux se trouve la connexion du serveur à la BDD. Plus tard, nous détaillerons aussi les méthodes pour les listes déroulantes, et les méthodes pour la gestion des catégories. 
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Nous avons la vue, qui concerne tout ce qui est l’interface utilisateur (présentation des pages). Nous allons donc avoir tous les vues pour les 5 catégories ainsi que l’accueil, le header et le footer. Qui correspond à la photo de fond pour l’accueil, le bandereau du haut pour le header et le bandereau du bas pour le footer.
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[image: ][image: ]Le code « v_menu.php » affiche le menu à gauche qui permet de naviguer dans les différentes catégories. 



Dans le dossier « web » se trouve Les fichiers destinés aux utilisateurs du site avec tout ce qui est images, fichiers CSS, Bootstrap et JavaScript. (Court extrait du css du projet)
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Puis pour finir, nous avons  « l’index.php » qui va permettre de relier tout les codes ensemble. 
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Etape 2 : Réalisation du code genre :

Puis, dans l’initiation du projet Agora on nous a demandé de completer avec l’aide du TP tout ce qui touche au genre des jeux vidéos. Pour cela nous avons du implémenter en respectant l’achtecture MVC la vue, le contrôleur de la catégorie genre ainsi que rajouter dans la « class » la méthode CRUD (Create, Remove, Update ainsi que Delete) de la catégorie genre.
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Nous allons commencer à créer dans la « class » Pdojeux  la gestion des genres  (avec l’aide de la méthode CRUD) en commençant par  la lecture des genres.
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Pour le faire, nous allons créer une fonction publique dans lequel, sous forme de tableau d’objet la requête SQL va rendre le résultat. 
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Puis, nous allons faire la création de genre, à l’aide de la fonction publique « ajouterGenre » ce qui permet d’ajouter un nouveau genre avec le libellé donné en paramètre.
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A noter que dans la requête préparée SQL (pour éviter les injections) on utilise un INSERT INTO pour créer les genres puis nous prenons les ID et le Libellé de Genre ou on lui rajoute un id (auto-incrément) ainsi que un nom. 
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[image: ]Ensuite, nous allons faire la modification de genre, à l’aide de la fonction publique « modifier genre » ce qui va permettre de modifier un genre déjà enregistré.

Dans ce morceau de code, nous allons à l’aide de la requête préparée modifier les genres avec UPDATE. Pour cela, nous prenons l’id du genre pour y changer son libellé. 
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[image: ]Après la modification, nous allons maintenant faire le morceau de code pour la supression du genre. A l’aide de la fonction publique « supprimer genre ». 

Dans ce morceau de code, nous allons utiliser dans la requête préparée SQL un DELETE FROM ou à l’intérieur nous allons prende l’id du genre pour le supprimer. Ce qui permettra de supprimer le genre dans le tableau. 





[image: ]Dans le dossier Contrôleur, il faut créer le contôleur « c_gererGenres.php ». 

Dans le début du contrôleur, si le paramètre d’action n’est pas positionné alors on ne fait qu’afficher les genres. 
Si il est positionné, alors en fonction de $action, on va ajouter, supprimer ou demander de modifier ainsi que valider la modification du genre.
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On va alors ce connecter à la BDD ainsi que réaliser la fonction publique relier dans la « class » PdoJeux.
Puis dans l’index.php, nous allons à l’aide d’une condition if. Si « l’uc » est à l’index, on reste dans la page d’accueil. Aussinon si « l’uc » est dans d’autres valeurs alors nous allons avoir besoin du contrôleur du genre. 
[image: ][image: ]
Puis nous allons voir dans le dossier « vue », il faut créer « v_lesGenres.php » dans lequel tout l’affichage va être fait. 
[image: ]Si « l’uc » est égal à « gererGenre » et que « l’action » est égal à « ajouterNouveauGenre » alors nous allons créer des boutons pour ajouter des genres. 

[image: ]Si « l’uc » est égal à « gererGenre » et que « l’action » est égal à « demanderModifierGenre » « supprimerGenre » etc alors nous allons créer des boutons pour modifier/supprimer des genres. 
Puis dans le V_menu.php, il ne faut pas oublier de metter la redirection de « l’uc » et de « l’action » avec la catégorie genre pour que quand on clique sur le menu de gauche, on puisse accéder à la bonne page. 
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Résultat ci-dessous : 
[image: ]


















Etape 3 : Réalisation de la catégorie Plateforme (Ma tache dans le Groupe):

Pour la catégorie plateforme, celle que j’ai fait moi personnellement dans le groupe c’est exactement la même chose (Marque aussi). Nous pouvons constater le résultat si dessous : 
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Etape 4 : Résultat des autres catégories (Jeux/Pegi) avec la liste déroulante : 
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[bookmark: _GoBack]Image de notre TRELLO déjà terminé :
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= _configinc.php.
<2php.
pres
* paranétres de configuration de 1'application Agorao
* @package default
* @author md
< @version 1.8
N

// gestion d'erreur
ini_set(*error_reporting’, EALL);  // en phase de développenent
7/in3_set(*error_reporting’, 0); /1 en phase de production

// constantes pour 1'accés 3 1a base de données
define("DB_SERVER", "localhost’); // serveur MySal

define("DE_DATABASE", "Jeux'); // non de 1a base de données
define("DB_USER", "root’); // nom d'utilisateur
define("DB_PID", *');. 1/ mot de passe

define("DSN’, *nysqL:dbname=".DB_DATABASE. *;host="DB_SERVER);
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«class PdoJeux {

private static $monPdo;
private static $monPdoJeux = null;

o
* Constructeur privé, crée 1'instance de PDO qui sera sollicitée
* pour toutes les méthodes de 1 classe
*
private function __construct() {
17 B) 3555535355 Comnexion au serveur et & 1a base
y
/1 encodage
Soptions = array (PDO: :MYSQL_ATTR_INIT_COMMAND => *SET NAMES \'UTFS\""):
/1 Crée une instance (un objet) PDO qui représente une connexion 3 1a base
PdoJeux: :$monPdo = new PDO(DSN,DB_USER,DB_PUD, Soptions);
/1 configure 1'attribut ATTR_ERRNODE pour définir le mode de rapport derreurs
7/ PDO: :ERRIODE_EXCEPTION: émet une exception
PdoJeux: :$monPdo->setAttribute (PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO: :ERRMODE_EXCEPTION):
/1 conigure 1'attribut ATTR_DEFAULT_FETCH_MODE pour définir le mode de récupération par défaut
7/ PDO: :FETCH_0BD: retourne un objet anonyme avec les noms de propriétés
/' aui correspondent aux noms des colomnes retournés dans le jeu de résultats
PdoJeux: :$monPdo->setAttribute(PDO: :ATTR_DEFAULT_FETCH MODE, PDO::FETCH_083);

b
catch (PDOException $e) { // Se est un objet de la classe PDOException, il expose la description du probléme
die("<section id="main-content”><section class="wrapper™><div class = “erreur”>Erreur de connexion 3 la base de données !<p>*
Se->getmessage(). '</p></div></section></section>');

3

o
* Destructeur, supprine 1'instance de PDO
*
public function _destruct() {

Pdodeux: :$monPdo = null;

b

o
* Fonction statique qui crée 1'unique instance de 1a classe

* Appel : SinstancePdoleux = PdoJeux: :getPdodeux();

* @return 1'unique objet de 1a classe PdoJeux
*
public static function getPdodeux() {
if (Pdodew: :$monPdoleux == null) {
Pdodeux: :$monPdoJeux = new PdoTeux();

¥
return PdoJeux: :$monPdodeux;
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<1i class="sub-menu">

<a <php if (isset(SmenuActif) && SmenuActif == ‘Jeux') {echo *class="active
<4 class="fa fa-desktop"></i>
<span>Jeux vidéos</span>
</a>

<ul class="sub">
<1i><a href="index.,
<1i><a href="index., 2#Fi cherGenres" Genres</a></1i>
<1i><a href="index. php?uc-gererPlateformestaction=aficherPlatefornes™>Plateformes</a></1i>
<1i><a href="index.php3uc-gerertiarquesgaction=arFichertiarques">Harques</a></1i>
<aixa _phpuc=gererPegistaction=arficherPegis™>Pegic/a></11>
ixa _php">Tournois</a></1i>
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web > css > # style-responsive.css > {} @media (min-width: 980px)

1 @uedia (min-width: 980px) {
2 o)

3 ~custon-bar—chart {

a margin-bottom: 40px;
s b

5

73

s

9 @media (min-width: 768px) and (max-width: 879px) {
1

1n .mail-box .sm-side {

2 width: 30%;

B b

1

5 1g-side {

16 ;

7

15

) ~custon-bar—chart {

2 margin-bottom: 40px;
2 b

2

3 /*chat roome/

2

= ~chat-room aside {

% display: block;

27 b

F3 ~chat-room .left-side, .chat-room .mid-side, -chat-room .right-side, -chat-room .left-side footer {
2 width: 100%;

30 b
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public function getlesGenres(): array {
Srequete = 'SELECT idGenre as identifiant, libGenre as libelle
FROY genre
ORDER BY 1ibGenre's
oy
Sresultat = PdoJeux: :SmonPdo->query(Srequete) ;
StbGenres = Sresultat->fetchAll();
return $tbGenres;
b
catch (PDOException Se) {
die(*<div class = "erreur™>Erreur dans la requéte 1<p>’
+$e->getmessage(). '</p></div>);
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Create (création ou ajout)
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public function ajouterGenre(string $libGenre): int {
y
Srequete_prepare = PdoJeux: : nonPdo->prepare("TNSERT INTO genre "
idGenre, LibGenre) "

/ALLES (0, :unLibGenre) ");
Srequete_prepare->bindParan(* :unlibGenre*, $libGenre, PDO::PARAM STR);
Srequete_prepare-sexecute();

/1 récupérer 1'identifiant crée
return PdoJewc: :$monPdo->lastInsertId();

} catch (Bxception $e) {
die(*<div class = erreur™>Erreur dans la requéte 1<p>’

+$e->getmessage(). '</p></div>);
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Update ( mise a jour, modification)
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public function modifierGenre(int $idGenre, string $libGenre): void {
y
Srequete_prepare = PdoJeux: : monPdo->prepare("UFDATE genre "
ET 1ibGenre = :unLibGenre *
HERE genre.idGenre = :unTdGenre”
Srequete_prepare->bindParm(" :unldGenre’, $idGenre, PDO
Srequete_prepare->bindParan( :unlibGenre', $libGenre, PDO::PARAMSTR);
Srequete_prepare-sexecute();
} cateh (Exception fe) {
die(*<div class = erreur™>Erreur dans la requéte 1<p>’
+$e->getmessage(). '</p></div>);
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public function supprimerGenre(int $idGenre): void {

try {

Srequete_prepare = PdoJeux: : $nonPdo->prepare(“DELETE FROM genre
~ "WHERE genre.idGenre = :unldGenre");

Srequete_prepare->bindParan(" :unldGenre’, $idGenre, PDO::PARAM_INT);
Srequete_prepare->execute().

} cateh (Exception fe) {
die(*<div class = erreur™>Erreur dans la requéte 1<p>’

+$e->getmessage(). '</p></div>);
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// si le parametre action n'est pas positionné alors
// i aucun bouton "action” n'a été envoyé alors par défaut on affiche les genres
// sinon 1'action est celle indiquée par le bouton

if (tisset($_POSTT 'cndAction’])) {
Saction = "afficherGenres';
3
else {
1/ par défaut
Saction = $_POST[ " cadAction’];
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// selon 1'action demandée on réalise 1'action
switch($action) {

<
(1empty($_POST[ txtLibGenre'1)) {

‘SidGenreNotif = $db->ajouterGenre(§_POST[ ‘txtLibGenre'1);

/1 $idGenrellotif est 1'idGenre du genre ajouté

Snotification = "Ajouté’; // sert 3 afficher 1'ajout réali:

b3

case "demandertiodiFierGenre": {
‘$idGenreModif = $ POSTL"txtIdGenre’1; // sert & créer un forr
break;
b3

case "validertiodifierGenre’: {
$Sdb->modiierGenre($_POST[ “txtTdsenre'], $_POST[" titLibGenre"1)

$idGenreNotif = §_POST['txtIdéenre']; // SidGenrelotif est 1'idG:
Snotification = 'Nodifié'; // sert 5 afficher la modification re
break;

b3

case *supprimerGenre': {
$idGenre = $_POST[ " txtTdGenre']
$ab->supprimerGenre($idGenre); // & compléter, voir quelle méth:
break;
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1f (tisset($_GET['uc'1)){
$_GET['uc’] = "index';

b

Suc = $_GET["uc"
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switch($uc){
case “index’ i {
‘SmenuActif =
require *vue/v_menu.php';
require “vue/v_accueil.htnl'; break;

b

case “gererGenres® : {
SmenuActif = ‘Jeux';  // pour garder le menu correspondant ouvert
require *vue/y_menu.php';
require *controleur/c_gererGenres.php’
break;

/18 compléter
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<!-- formulaire pour ajouter un nouveau genre-->
<>
<Form action="index.phpuc=gererGenres" method="post">
<td>Nouveau</td>.
<ta>
<input type="text” id="txtLibGenre" name="txtLibGenre" size="24" required minlength:
</t
<ta>
<button class="btn btn-prinary btn-xs" type="submit" name="cndAction” valu
<button class="btn btn-i
</ta>
</form>
</tr>

4" maxlength="24" placeholder="Libellé" title="De 4 3 24 caractéres” />

‘joUterNbUEaUGENTE" title="Enregistrer nouveau genre"<i class=

nfo btn-xs" type="reset” title="Effacer la saisie>ci class="fa fa-eraser"></i></button>

“fa Fa-save"></i></button>
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<!-- formulaire pour modifier et supprimer les genres-
<Form action="index. php?uc=gererGenres" method="post"
<td><3php echo $genre->identifiant; ?><input type="hidden” name="txtIdGenre" value="<2php echo Sgenre->identifiant; 3>* /></td>
<td><php.
if (Sgenre-identifiant 1= $idGenreModif) {
echo Sgenre->libelle;
»
</td><ed>
<3php i ($notification
echo *<button clas:

‘rien 8& Sgenre-:
btn btn-success btn-xs"><i clas:

dentifiant == $idGenreNotif) {
‘fa Fa-check”>¢/i>' . $notification . '</button>’;

mandertiodfierGenre” title="Modifier™><i class="fa fa-pencil™></i></button>
"Suppriner” onclick="return confirn(*Voulez-vous vraiment supprimer ce genre2');"<i class="fa fa-trash-o "></i></button>

btn btn-primary btn-xs" type="submit" name="cndAction" value
btn btn-danger btn-xs" type="submit” name="cndAction” value="supprimerGenre” title=

“text" id="trtlibGenre" name="txtlibGenre" size="24" required minlength="4" maxlength="24" value="<3php echo $genre->libelle; 3" />

a2 Fa-save"></i></button>

btn btn-primary btn-xs” type="submit" name="cndAction" value="validerfhodifierGenre" title="Enregistrer”><i clas:
btn btn-info btn-xs” type="reset” title="Effacer la saisie"><i class="fa fa-eraser”></i>¢/button>
ubmit" name="cndAction" value="annulerfiodifierGenre" title="Amnuler"><i class

<button class
<button class
<button class="btn btn-warning btn-xs" type:

2 Fa-undo”></1>< /button>
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i class="sub-menu">
<a <aphp if (isset(SmenuActif) & SmenuActif == ‘Jeux') {echo ‘class="active"';} ?> hre
<4 class="fa fa-desktop">/i>
<span>Jeux vidéos</span>
</a>

php?licSgererTeuxsact ion=afFicherJeux">Jeuxs /a></11>
-phpuc=gererGenressaction=afficherGenres™>Genres</a></1i>
-phpuc=gererPlatefornesiaction=atFicherPlatefornes">Plateformes</2
-Phpuc=gerertlarquesgaction=afficheriarques”>Marques</a></1i>
_phpuc=gererPegistaction=arficherPegis™>Pegic/a></11>
-php">Tournois</a></1i>
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> Gérer les plateformes
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Nouveau Libelle

3 Nintendo 305 aa
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4 Nintendo wii aa
15 Nintendo wii U aa
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